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Le Sprint Planning est le premier évènement d’un Sprint. Son objectif est de collaborer à la 
planification du travail à effectuer durant le Sprint. C’est un timebox de 8 heures pour un 
Sprint d’un mois, proportionnellement moins pour un Sprint plus court.
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PREVISIONS

*La DevTeam tire le élément du Product Backlog 
 à réaliser dans le Sprint lors des ses prévisions
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