
Le Product Backlog est une liste ordonnée et évolutive de tous les travaux jugés  
nécessaires par le Product Owner pour créer, publier, maintenir et entretenir un produit.
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Le Product Backlog  

Refinement est une activité 

recurrente dans un Sprint à 

travers laquelle le Product 

Owner et la Development 

Team ajoutent du détail  

au futur Product Backlog

Contient des  
fonctionnalités,  
des exigences,  

des améliorations,  
des anomalies,  

etc...

Les premiers éléments  

du Product Backlog  

sont généralement  

plus détaillés,  

avec une estimation plus 

précise et une  

haute valeur

ÉVOLUTION CONSTANTE

SPRINT 
PLANNING

FEEDBACK  
DEPUIS LA SPRINT REVIEW

Artefact : en anthropologie, produit ayant subi une trans-
formation, même minime, par l’homme, et qui se distingue 
ainsi d’un autre provoqué par un phénomène naturel.

Quelle différence faites-vous 
entre priorisation  
et ordonnancement ?

Artefact Scrum : représentent un travail ou une valeur 
pour assurer la transparence et lespossibilités d’inspection  
et d’adaptation

Agile  
Estimating 

and Planning 
Mike Cohn

Contient des  
fonctionnalités,  
des exigences,  

des améliorations,  
des anomalies,  

etc...

Chaque élément  

d’un Product Backlog 

possèdent (à minima) 

une description,  

un ordre,  

une estimation,  

une valeur

Est un artefact vivant, 

il change constamment 

pour identifier ce que le 

produit requiert  

pour être approprié, 

compétitif et utile

Product Backlog
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